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請即發佈
「2016滬港台青少年 IT 夏令營」圓滿結束
培育學生對日常生活IT 的知識並激發靈感
· 學生在夏令營中組隊設計模擬智能家居作品，展現非凡天賦
· 最新問卷調查揭示學生對IT在未來日常生活中的角色抱有不同期望
2016年8月16日，香港 ─「2016滬港台青少年 IT 夏令營」已於7月27至31日在香港中文大學舉行，兩位本地學生代表參與今天的營後分享會上，展示他們在夏令營的互動IT工作坊中設計的模擬智能家居。在是次的營後分享會中亦公佈了 「IT趨勢大搜查」（Detecting IT Trends） 的問卷調查結果，展示參加夏令營的學生對IT在未來日常生活中的角色之看法。

這個為期五天的夏令營由香港電腦學會、上海市計算機學會及IMA資訊經理人協會（台灣）共同主辦，並由電訊盈科及香港電訊聯合贊助。60名來自上海、香港及台灣，年齡介乎14至17歲的中學生參加者，透過一連串的活動及交流，表現出在創新科技方面的無限創意。另外，學生亦組成隊伍，在夏令營的工作坊中設計出模擬智能家居，並於簡報環節介紹作品，展現出非凡的天賦。
在工作坊及簡報環節上，上海、香港及台灣的學生分為五個小組，透過簡單的編碼及電腦編程技巧，設計出能夠操控智能家居設備的簡單程式。其中的優勝作品，憑藉其獨特的設計，結合智能家居所需的物聯網（IoT）科技，展現非凡的創新，最終能夠從創意、可行性、完整性、理念價值、資訊科技概念及表達技巧等主要的評審標準中，脫穎而出獲最高總分，至於其餘四隊的作品，亦展現他們極具潛質的創意及才能。
2016滬港台青少年IT夏令營籌備委員會主席招卓敏女士表示：「今屆夏令營的主題為『流動創新及物聯網』（Mobility and Innovation, Internet of Everything），旨在鼓勵年輕一代掌握，並在日常生活當中體驗這兩大趨勢。在簡報環節上，五個小組各自展示了親自設計，而又別出心裁的模擬智能家居作品，並且報告過程有條不紊，深獲一眾評委委員稱許。而且，整個從設計至簡報的過程中，學生均展現出高度的合作精神、創新能力及熱情。」
香港電腦學會會長梁建文表示：「今天公佈的問卷調查結果清晰地顯示，科技已成為青少年的生活中不可或缺的一部分。這些來自上海、香港及台灣的年輕人已經為未來無處不在的數碼化生活做好準備，與此同時，這些學生仍非常重視在日常生活中與家人和朋友們交流。」
為了解新科技對年輕一代的影響，並從中比較來自不同背景及社會環境的學生對於新科技的意見、想法、關注及信賴程度， 50名學生參加者在夏令營中接受了訪問。所有受訪學生均強烈相信，流動及物聯網帶來的智能化創新科技將無處不在，並普遍地應用於家居、汽車、智能機械傭人及智能大廈當中。
「IT趨勢大搜查」問卷主要調查結果：

· 66%的學生認為IT能滿足日常生活所需，更能進一步改善生活，同時61.7%的學生希望在未來的5至8年內開發能夠改變世界的應用程式。［見附錄一］
· 在三地的學生當中，香港的學生傾向於上網搜尋答案；台灣學生則偏向「同學／朋友／兄弟姐妹」尋求協助，而上海學生則屬意詢問「父母／長輩」。［見附錄二］
· 儘管學生們都認為IT能為他們帶來莫大的方便，但愈50%的受訪學生認為家人、朋友及健康是他們生命中最重要的。另外，60%的學生表示較喜愛以面對面的方式與家人和朋友溝通。［見附錄三］
除了工作坊及簡報環節外，60位學生透過參觀多間本地知名大型企業，包括香港科技園公司、香港海洋公園、中華電力有限公司、電訊盈科以及香港數碼港管理有限公司，大大啟發了他們對創新科技應用的興趣。
招卓敏女士表示：「我們很高興看到夏令營，為學生提供科學及文化交流的平台，並且在夏令營的活動中，汲取有關流動科技、物聯網及智能家居的知識。展望未來，香港電腦學會將繼續為未來棟樑提供更多與資訊科技相關的活動，幫助他們裝備自己，為將來在資訊及通訊科技和創新的領域上大放異彩。」
關於「滬港台青少年 IT 夏令營」
「滬港台青少年 IT 夏令營」由香港電腦學會、上海市計算機學會以及IMA資訊經理人協會（台灣）共同主辦，並由電訊盈科及香港電訊聯合贊助，旨在促進三地青少年對資訊科技之互動交流及啟發，以及三地科技經濟的友好合作。自2001年開始，夏令營為新生代提供了難能可貴的機會，擴闊視野、豐富思維，同時加強他們對投身資訊科技工作的興趣和信心，從而為本地資訊科技界培育未來棟樑。
自2013年以來，滬港台青少年 IT 夏令營今年再次在香港舉辦。以「流動創新及物聯網」為主題，今屆夏令營共邀請了約80名來自上海、香港及台灣的老師和義工，以及14至17歲的精英學生，聚首一堂，互相交流。夏令營的活動非常豐富，參加者不但可參觀大型企業和遊覽當地名勝，更可透過互動IT工作坊及研討會，促進跨地文化交流。
關於香港電腦學會
成立於1970年的香港電腦學會（HKCS）是非營利性組織，致力於發展香港的資訊科技（IT）行業和工業。香港電腦學會會員來自資訊科技行業不同的專業領域，凝聚企業資訊科技人員以至一眾志同道合的IT專才的力量，群策群力，共同提升業界形像以及專業水平。作為一個備受尊敬的專業機構，協會致力於專業和行業的發展，以及社區服務，確保IT部門繼續使大眾生活有以下三個產生積極影響的主要目標，一) 人才培養和專業發展，二) 產業發展與合作，三) 在社會中有效地運用IT。更多詳情，請瀏覽http://www.hkcs.org.hk。
– 完 –
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　附錄：IT趨勢大搜查
  附錄一： 
問題：假如資訊科技在未來幾乎是萬能，你最希望科技可以助你解決生活上哪些方面的煩惱呢？
	
	香港
（共：18人）
	台灣
（共：17人）
	上海
（共：17人）
	合計回應率及受訪人數

	解決人際關係／溝通問題
	16.67% (3)
	17.65% (3)
	6.67% (1)
	14% (7)

	照顧日常生活需要
	33.33% (6)
	35.29% (6)
	13.33% (2)
	28% (14)

	改善生活質素
	33.33% (6)
	17.56% (3)
	66.67% (10)
	38% (19)

	替我解決工作問題
	5.56% (1)
	11.76% (2)
	6.67% (1)
	8% (4)

	提供娛樂
	11.11% (2)
	17.65% (3)
	6.67% (1)
	12% (6)

	合計回應率及受訪人數
	100% (18)
	100% (17)
	100% (15)
	100% (50)


問題：如果你日後成為開發應用程式的專家，你最希望能夠開發甚麼用途的應用程式？

	
	香港
（共：17人）
	台灣
（共：16人）
	上海
（共：14人）
	合計回應率及受訪人數

	自身問題
	5.88% (1)
	18.75% (3)
	14.29% (2)
	12.77% (6)

	吃喝玩樂
	17.65% (3)
	6.25% (1)
	0% (0)
	8.51% (4)

	保育
	11.76% (2)
	0% (0)
	7.14% (1)
	6.38% (3)

	拉近所有朋友距離
	11.76% (2)
	6.25% (1)
	14.29% (2)
	10.64% (5)

	改變世界
	52.94% (9)
	68.75% (11)
	64.29% (9)
	61.7% (29)

	合計回應率及受訪人數
	100%
	100% (16)
	100% (14)
	100% (47)


附錄二
問題：如果你生活上遇到問題，你第一時間想起能夠幫助你解決問題的是什麼？

	
	香港
（共：17人）
	台灣
（共：16人）
	上海
（共：15人）
	合計回應率及受訪人數

	同學／朋友／兄弟姊妹
	29.41% (5)
	43.75% (7)
	33.33% (5)
	35.42% (17)

	父母／長輩
	17.65% (3)
	31.25% (5)
	40% (6)
	29.17% (14)

	老師
	11.76% (2)
	0% (0)
	0% (0)
	4.17% (2)

	上網搜尋答案／向網絡上其他人士求助，例如網絡紅人／討論區
	41.18% (7)
	25% (4)
	26.67% (4)
	31.25% (15)

	合計回應率及受訪人數
	100% (17)
	100% (16)
	100% (15)
	100% (48)


附錄三
問題：你現在最常與家人和朋友溝通的方式是什麼？
	
	香港
（共：18人）
	台灣
（共：16人）
	上海
（共：15人）
	合計回應率及受訪人數

	面對面
	55.56% (10)
	87.5% (14)
	46.67% (7)
	63.27% (31)

	手機話音通話
	16.67% (3)
	0% (0)
	0% (0)
	6.12% (3)

	即時（文字/話音）通訊程式
	27.78% (5)
	12.5% (2)
	26.67% (4)
	22.45% (11)

	電郵
	0% (0)
	0% (0)
	0% (0)
	0% (0)

	社交媒體
	0% (0)
	0% (0)
	26.67% (4)
	8.16% (4)

	合計回應率及受訪人數
	100% (18)
	100% (16)
	100% (15)
	100% (49%)


問題：以下五項跟你相關的人和事，可否按重要性排序？

	
	最重要
	最不重要

	電子設備
	7
	6

	家人／朋友
	26
	0

	金錢
	7
	5

	學業成績／知識
	9
	1

	健康
	22
	1

	玩樂
	7
	8
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